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1 Om stolpskott

Stolpskott är ett fotbollsmanagerspel som utspelar sig i en virtuell fotbollsvärld på Internet. Varje medlem är manager för en fiktiv fotbollsklubb. Som manager är man ansvarig för allt ifrån ekonomin i klubben till träning och laguttagning.

Målet är att skapa en storklubb som står över alla andras och ytterst vinna den åtråvärda stolpskottspokalen. Men vägen dit är lång och full av utmaningar.

Resan börjar på en oklippt gräsplan med ett brokigt gäng fotbollsspelare (en blandning av oslipade diamanter och rena stolpskott) och en tränare som inte sett solen alltför många dagar. Hopplöst läge? Nej, inte alls.

Med lite träning, investering i utbildning och utbyggnad av arenan så tar klubben snart form. Nu gäller det bara att hitta den bästa träningen, bästa sammansättning av spelare och det bästa taktiska upplägget. 

Under tiden du gör det sätts dina managerkunskaper på prov i olika uppdrag.

Lät det lätt? 

Vi lovar dig. Det är det inte. 

Det är flera tusen managers som är med och slåss om segern men bara en som kan vinna!

2 Innan du börjar spela

Den här delen beskriver hur du gör för att bli en manager i stolpskott och vad du bör tänka på. Det kan vara bra att ha läst det här innan du registrerar dig för ett lag.

2.1 Bli medlem

Stolpskott handlar egentligen inte bara om fotboll. Här finns också en go samling killar och tjejer, stora och små, som ger spelet både liv och nerv. Ju fler som spelar desto roligare blir det.

Därför är alla som vill varmt välkomna att bli en av oss. Klicka på knappen Bli medlem på förstasidan. Då startas en guide över tre formulär där du fyller i medlemsinformation och laguppgifter.

Efter du har slutfört din registrering kommer ditt lag att göras i ordning. Det kan ibland ta en liten stund men går vanligtvis ganska snabbt. När ditt lag är klart så skickas dina inloggningsuppgifter till dig via e-post.

Så fort du har fått dina inloggningsuppgifter kan du logga in på ditt lag och starta resan mot ett framtida allsvenskt storlag.

2.2 För allas trivsel

För att få vara med och spela stolpskott så måste man följa en del regler. De finns för allas trivsel och för att vi tror att stolpskott på så sätt blir ett roligare spel.

Reglerna finns i sin helhet i det avtal som alla medlemmar måste godkänna i samband med registreringen. Men det finns några stycken som vi särskilt vill trycka på:

· Det är inte tillåtet att ha mer än ett (1) lag per medlem

· Det är inte tillåtet att skaffas sig fördelar i spelet genom fusk

· Det är inte tillåtet att bedriva kommersiell verksamhet på eller i anslutning till stolpskott utan skriftligt godkännande

· Allmänna Vett & Etikett regler gäller

Det är självklart heller inte tillåtet att utföra rent olagliga handlingar. Lagöverträdelser leder till polisanmälan.

Med hänsyn till alla andra medlemmar i spelet tycker vi det är viktigt att reglerna följs. Den vanligaste åtgärden om ett lag bryter mot någon av dem är avstängning.

3 När du fått ett lag

Den har del beskriver det första som kommer hända i spelet efter att du fått ditt lag.

3.1 Första inloggningen

När du loggat in första gången kommer du längst ut till höger på sidan se att du har fått ett meddelande i din inkorg. Det du ser är ett välkomstmeddelande som alla nya medlemmar får skickat till sig. 

Meddelandet innehåller viktig information om hur du hittar bland funktionerna i spelet. Ta dig lite tid och läs vad det står. Det gör att du snabbare kommer igång och undviker det vanligaste fallgroparna.

Även om det känns som mycket nytt på en gång så klarnar det ganska snart. Ett tips är att börja med spelarna och försök hitta några som verkar bra. Gå sedan vidare och skapa din första laguppställning. 

Sen är det dags att hitta någon att utmana på vänskapsmatch. Det bästa är att välja någon som är inloggad. Då kan du snabbt få svar på din utmaning.

3.2 Första uppdraget

Inom fem minuter ifrån det att du loggat in första gången kommer du att bli tilldelad ditt första uppdrag. I stolpskott finns uppdrag på många olika nivåer. Som ny klubb får du uppdrag på den lägsta nivån Ej licensierad.

På uppdragssidan kan du se vilka uppdrag du har blivit tilldelade och vad du ska utföra för att klara uppdragen. De första är ganska enkla att men snart blir de svårare och sätter dina managerkunskaper på prov. 

När alla uppdrag på den nivån som du befinner dig på är avklarade så stiger din klubb till nästa nivå. Som belöning får klubben en liten bonus men viktigare; din klubb får tillgång till fler funktioner i spelet.

Nya klubbar har bara tillgång till de mest grundläggande funktionerna - träning, enkel laguttagning och vänskapsmatch. Men redan efter att har klarat första nivån kommer du börja kunna börja köpa och sälja spelare och få vara med i Stegen.

När du sedan klarat också andra nivån och blivit Serielicensierad så får du vara med i vårt seriesystem och kan bygga arena. Det är då som spelet börjar på allvar!

4 Grundläggande funktioner

I del här delen beskriver vi översiktligt de mest grundläggande funktionerna i spelet. Vill du ha en mer komplett och djupgående beskrivning se spelhandboken [annat dokument].

4.1 Dina spelare

Alla nya klubbar blir från början tilldelade 18 stycken spelare med olika förmågor. Du hittar dem i menyn under ’Mitt Lag’ och fliken ’Spelare’. Var och en av spelarna representeras från början med 6 stycken olika staplar:

· Målvakt

· Försvar

· Mittfält

· Anfall

· Form

· Kondition
De första fyra värdena beskriver hur bra spelaren passar för att spela på den positionen. Till det kommer de två lite speciella värden Form och Kondition. Vi återkommer till dem senare under 4.2 Ta ut lag. 

Staplarna spänner ifrån Värdelös till Grym och är en sammanställning av ett flertal underliggande förmågor som teknik, snabbhet, speluppfattning m.m. Sammanställningen gör det enklare att i början ta ut lag. Längre in i spelet kommer de underliggande förmågorna på olika sätt att avslöjas.

När sedan matcherna genereras utgår matchmotorn alltid ifrån de underliggande förmågorna. De flesta förmågorna kan förbättras genom träning (se 4.4 Träning) medan andra bara kan förbättras av att spela tävlingsmatcher.
4.2 Ta ut lag

Inför varje match kan du välja vilken uppställning din klubb ska ställa upp med. Lag tar du ut genom att du klickar dig till aktuell match och välja Ändra laguppställning. Varje laguppställning består av 11 spelare och 4 reserver. 

Det finns mycket att tänka på för att ditt lag ska spela så bra som möjligt. Det viktigaste är hur bra spelarna är på de olika positionerna. En spelare som är Lysande Mittfältare bör exempelvis spela på mittfältet. 

Men det finns flera saker som påverkar hur bra spelaren presterar i själva matchen. En av dem är spelarens Form. 

I korthet innebär det att spelarens form påverkar prestationsförmågan. Ofta är det bättre att ta ut en sämre spelare med bra form än en bättre med dålig. 

En annan förmåga som påverkar är Konditionen.


Allteftersom matcherna fortgår får spelarens kondition en allt större roll. Ju sämre kondition din spelare har desto sämre blir hans/hennes förmåga i slutet av matchen. Särskilt om det är en regntyngd plan. Ett spelövertag i första halvlek kan snabbt vändas till ett spelunderläge i andra. 


Du kan också ta ut reserver ifall någon av dina ordinarie spelare skulle bli skada och utbytt under matchen. Matchsimuleringen väljer automatiskt den spelare som passar bäst som ersättare. 

När du är nöjd väljer du Spara laguppställning och sen är det bara att luta sig tillbaka och vänta på att matchen skall dra igång! 
4.3 Spela vänskapsmatch

Ett bra sätt att prova hur bra ditt lag står sig mot andra klubbars lag är att spela vänskapsmatcher. Vänskapmatcher kan du spela när du vill. T o m flera samtidigt.


Vänskapsmatcher fungerar precis som vanliga matcher med de undantagen att inga spelare blir skadade, får någon träning eller blir trötta. Du behöver därför inte oroa dig för att en vänskapsmatch påverkar dina möjligheter i serien. 


Din klubb får heller inga intäkter av vänskapmatcher. Se det istället som ett bra sätt att testa olika laguppställningar.
 
Dina vänskapsmatcher hittar du i Min klubb under fliken Vänskapsmatch. Där kan du utmana andra, se vilka som har utmanat dig och se vilka vänskapsmatcher som är inplanerade framöver. 

Så nu är det är bara att sätta igång och utmana dina kompisar och visa vem som bestämmer!
4.4 Träning

Varje spelare har 18 olika grundförmågor av typen: bollkontroll, kraft, styrka, precision, etc. För att det ska vara enkelt att ta ut laget är de som vi tidigare berättat sammanställda till Anfall, Försvar, Målvakt och Mittfält. 

8 av de här grundförmågorna kan du förbättra genom träning.


Du väljer själv när och hur du vill träna genom att lägga upp träningsprogram. Tränar du inte dina spelare så blir de långsamt sämre. Varje klubb startar med ett enkelt träningsprogram upplagt. Detta kan du om du vill ändra eller ta bort och skapa dig egna program. 

Vilken typ av träning du har möjlighet att utföra beror på hur bra utbildad din tränare är. Från börjar så har din tränare ingen utbildning alls. Det gör att den enda träningsmetod du kan välja är fritt spel. Under sidan för tränare kan du se vilka utbildningar han/hon har. 


Efter varje träning så skapas en kort träningsrapport. Ibland så kan du se i träningsrapporten om en spelare varit särskilt bra eller dålig i jämförelse med övriga på det som du tränat.

Om du tränar för mycket blir spelarna trötta och skadas lättare. När dom är riktigt trötta slutar de dessutom helt att dyka upp på träningen. Så det kan vara bra på flera sätt att slänga ett öga i träningsrapporterna då och då.

4.5 Ekonomi

Alla managers är också ansvarig för att dess klubbs ekonomi sköts. Det är inget man behöver vara civilekonom för att klara, men det finns ett par saker som kan vara bra att tänka på. 

Under 'Min klubb - Ekonomi' finns information om hur mycket pengar din klubb har i kassan just nu, hur mycket klubben hade i början av veckan och hur mycket klubben förväntas ha i slutet av vecka. 

De vanligaste utgifterna och inkomsterna finns specificerade separat och de mer tillfälliga finns grupperade under ’Övrigt’. 


En stor utgiftspost är spelarlöner. Hur mycket varje spelare har i lön kan du se på spelarsidan. 


På inkomstsidan finns intäkter från dina sponsorer. Det finns lite olika saker som styr hur generösa de är. I korthet kan man säga att det gillar framgång, tradition och status. 

En ny klubb ligger alltså ganska dåligt till. Men det finns en sak som du kan göra direkt för att göra dina sponsorer glada. De gillar nämligen också att klubben får publicitet. 

Det kan du ge klubben genom att lägga ut pressreleaser. Den första (men bara den första) pressreleasen varje vecka ger en sponsorbonus på mellan 1000-1500 kr.

Både spelarlöner och sponsorintäkter aktiveras (dras ifrån och läggs i kassan) först i slutet av veckan men för att göra det lättare att planera veckans utgifter är de ändå specificerade och inräknade i veckoprognosen.

I dagsläget gör det inget om din klubb ligger minus i kassan. Bankerna i stolpskott är mycket generösa. Däremot går det inte att köpa några utbildningar, köpa spelare eller bygga ut arenan. 

Så för att kunna utveckla klubben på bästa sätt gäller det att se till och sköta sina utgifter.

4.6 Serien

All klubbar som är serielicenserade får vara med i det seriesystem som finns i Stolpskott. Det är här som det avgörs vem som har det bästa laget. Att vinna serien är det största man kan göra. Men det är få förunnat.

Serien spelas i 11 omgångar med match en gång i veckan. Vilken dag som är matchdag beror på vilken serie ditt lag ligger i. 

I varje serie tampas totalt 12 lag. Det lag som vinner serien blir direktuppflyttad men även tvåan har en chans att ta sig upp genom kvalspel. Vidare bli lagen på platserna 10-12 direktnerflyttade och lagen 7-9 får kvala för att hålla sig kvar.

Serien spelas i enkelmöten för att seriespelet inte ska bli för långdraget. Det gör att det är viktigt att innan serien startar kolla in motståndet i serien ordentligt för att veta vilka matcher som blir de tuffaste.

Matcherna i serien skapas normalt veckan innan första avspark är planerad. Till dess gäller det att har fått sin serielicens. 

Spelledningen informerar i god tid innan det är dags och har man då uppdrag kvar så gäller det att lägga på ett kol om man vill vara med.

Lycka till!

4.7 Stegen

Förutom serien kan ditt lag också tampas med andra lag i den s.k. stegen. Stegen är främst för dig som vill spela lite fler matcher än bara en i veckan och bygger i grunden på ett poängsystem.

För att få vara med i stegen måste din klubb vara minst grundlicensierad. Så fort du blivit grundlicenserad kan du lämna in en anmälan om att få vara med och spela. Detta gör du under menyn serier

Stegen består av en rak lista där alla klubbar är ordnade efter hur många poäng de har. Alla nya lag börjar längst ner i listan med 1000 poäng. För att klättra på stegen behöver din klubb samla mer poäng. Poäng får din klubb genom att vinna matcher mot andra i stegen. 

Hur mycket poäng du får för en vunnen match beror på hur långt avstånd det är mellan din klubb och den klubb du möter. Men blir det förlust förlorar du lika många poäng som din motståndare vinner. 

När du spelar och mot vilka du vill spela bestämmer du själv. Det fungerar ungefär som för vänskapsmatcher med den skillnaden att alla matcher spelas inom en halvtimma från det att utmaningen görs.

Själva matcherna i stegen räknas också på samma sätt som vänskapmatcher. Alltså de påverkar inte ditt lag (ger ingen träning och inga spelare kan bli skadade).

Vi varje veckoslut görs en stängning av stegen. Den som vid stängning ligger högst upp har vunnit den veckan. Under stängningen räknas alla poäng för lagen om. När stegen öppnar igen har alla nyanmälda lag lagts till längst ner.

5 Community

Stolpskott är inte bara ett spel utan lika mycket ett Community. Här beskrivs de funktioner som finns för att du ska kunna ha kul och umgås med andra i spelet.

5.1 Klubbhus

Alla lag i spelat har sitt eget klubbhus. Klubbens själ om man så vill. 

Klubbhuset fungerar som en mötesplats mellan dig och andra managers i spelet. Alla som besöker din klubb lämnar ett litet spår efter sig så att du kan se om det varit någon inne och hälsat på. 

I klubbhuset har du som manager en möjlighet att berätta lite om din klubb, vad klubben har för planer och vem det är som står bakom klubben. Du kan även lägga ut pressreleaser när det händer något särskilt i din klubb som du vill berätta om.

Men innan du avslöjar allt om din klubb. Tänk på att din värsta konkurrent kan gå in och spionera. Ibland kan det därför vara dumt att avslöja för mycket om klubben!

5.2 Meddelanden

På sidan för meddelanden samlas allt som har skickats till dig och din klubb i klubbens inkorg. När du har olästa meddelanden i din inkorg blinkar ett litet brev i statuslisten längst ut till höger.

För att själv skicka meddelanden till andra managers i spelet kan du använda knappen ’Skriv nytt meddelande’. Du behöver då veta användarnamnet på den spelare du vill kontakta. 

Om du bara kan klubbnamnet är det enklast att istället hälsa på i den klubbens klubbhus och klicka på ’Skicka meddelande’.

För alla meddelanden du skickar sparas en kopia i utkorgen.

Förutom meddelanden ifrån andra managers skickas också information om viktiga händelser i spelet till din inkorg. Det kan vara att ditt lag har avslutat en match eller att en auktion har avslutats på någon av dina spelare.

Att hålla ett öga på inkorgen är därför ett bra sätt att hålla kolla på vad som händer i din klubb.

5.3 Gästbok

När du varit på besök hos någon annan är det alltid uppskattat att lämna en liten hälsning. Det kan man göra i klubbens gästbok. 

Tänk på att inte skriva alltför privata meddelanden gästboken. Den är nämligen tillgänglig att läsa för alla som är inne och besöker klubben. Om du något privat som du vill säga. Skicka då istället ett vanligt meddelande.

När din klubb har fått nya inlägg i gästboken syns det på samma sätt som nya meddelanden i statuslisten längs ut till höger. 

5.4 Vänner

Efter ett tag när du hittat andra managers som du tycker är kul att spela en och annan vänskapsmatch med eller bara är en person som du gillar att snacka med så kan du lägga upp den personen på din vännerlista.

De personer som är uppsatta på den listan finns tillgängliga via en direktlänk på den särskilda sidan för vänner. Så fort någon av dem loggar in på siten så dyker de nu dessutom upp i statuslisten under rubriken ’Vänner Online’.

Att lägga upp en annan manager som vän innebär inte att du läggs till som en vän hos honom eller henne. Det gör att även om du ser att personen är inloggad så är det inte nödvändigtvis så att han/hon ser att du är inloggad.

Det kan därför vara bra att tipsa den andra personen om att de kan lägga upp dig på deras vännerlista.

5.5 Inställningar

Under ’Min klubb - Inställningar’ hittar du alla uppgifter som rör dig och din klubb. Om du vill ändra några av de uppgifterna som du lämnade vid medlemsansökan gör du det här.

En av parametrarna är lösenord. Vi rekommenderar alla att vid första inloggningen byta lösenord till ett som är lätt att komma ihåg. 

Ett par av uppgifterna tillåter vi tyvärr dig inte att ändra i efterhand. Det är lag- och användarnamn. Kom ihåg att de andra i spelet känner dig och ditt lag genom de namnen. Det skulle bli väldigt rörigt om det exempelvis är olika lag i serien vid varje inloggning.

På den här sidan kan du också ändra information som visas i din klubbstuga. Berätta om din klubb i ’Ordföranden informerar’ samt lägg ut pressreleaser om saker som händer i din klubb. När ditt lag är med i serien kommer pressreleaserna dessutom synas på sidan för din serie.

Slutligen kan du också ändra din klubbs emblem härifrån. Du kan välja mellan att använda vårt inbyggda verktyg för att redigera emblemet eller ladda upp ett helt eget.

5.6 Forum

Det finns mycket att diskutera med andra som spelar stolpskott. Det bästa sättet att göra det är i något av de forum som finns. 

Forumet är uppdelat i olika kategorier. Välj den kategorin som du tycker stämmer bäst överens med det du vill säga. Tänk på att det är många som skriver och läser i forumen. Det kan lätt bli smått kaotiskt om vi inte alla följer vissa riktlinjer.

De riktlinjer som vi vill att ni håller på forumen i stolpskott är:

· Använd en vänlig ton (vi är här för att ha kul - en tråkig attityd gör ingen glad)

· Håll dig till ämnet i kategorin och den diskussion du skriver i

· Skapa inte en ny diskussion om det redan finns en som diskuterar det du vill säga

· Starta inte diskussioner i samma ämne i flera kategorier

· Personangrepp är självklart inte tillåtna

Vår policy är att vi inte censurerar något av det som skrivs i forumen men det finns vissa fall där vi går in och tar bort inlägg:

· Om man skriver inlägg som stör layouten på forumssidorna

· Inlägg som grovt bryter mot ovanstående riktlinjer

Det är vanligt att vi flyttar diskussioner som hamnat i en opassande kategori. Så om du vid något tillfälle inte hittar en diskussion som du startat så är det troligaste att vi har flyttat diskussionen ”rätt”.

Låt ordet flöda!

6 Appendix

6.1 Så fungerar sidan för laguttagning

Det här med laguttagning kan vara lite knixigt innan man kommer på hur det fungerar. Själva sidan för laguttagning är delad i två delar. Till vänster finns en fotbollsplan med ett antal från början tomma positioner.

11 positioner på planen och 6 stycken vid sidan av den. Spelare som du vill ska börja matchen placerar du på positionerna på planen och de som du vill ska vara reserver placerar du på de 6 platserna vid sidan av den.

Du väljer spelare genom att ta tag i huvudet på honom/henne och släppa det på önskad position. Om det redan finns en spelare uttagen på den position som du släpper din spelare på byter de båda plats.

Om du har tagit ut en spelare men inte längre vill att han ska vara med på planen drar du spelaren till papperskorgen ner till höger. Spelaren kommer då att återgå till spelarlistan igen.

Genom att klicka på de små pilarna under rubriken för förmågorna kan du sortera spelarna. Detta gör att det går snabbt att se vem som passar bäst på den position som du vill ta ut spelare till.

En annan sak som kan underlätta laguttagningen är mallar.

För att slippa ta ut nytt lag till varje match kan du skapa en eller flera laguppställningsmallar. Mallar hanteras under menyn Laguppställning. 

När du skapat din mall och sparat kan du sedan på laguttagningssidan se mallen i rullgardinslisten upp till höger. Du läser in mallen genom att välja den i listen och klicka på ’Hämta’. 

Om det nu är någon spelare som du vill byta ut innan du är nöjd så går det bra. Avsluta som vanligt med att klicka på Spara. Om du hade varit säker på att du ville spela med exakt den laguppställning som beskrivs i mallen kan du istället klicka på ’Hämta och spara’. Då sparas laguppställningen automatiskt efter det att mallen laddats.

Det låter egentligen mer krångligt än det är. Du kommer snart in i det. 

Det viktigaste att tänka på är att du måste ta ut lag till VARJE match du spelar. Missar du någon match kommer spelarnas positioner att lottas.

6.2 Så fungerar sidan för träning

När din klubb ska träna bestämmer du som manager helt själv. Till din hjälp i planeringen kan du lägga upp olika träningsprogram. 

Ett nytt träningsprogram skapar du genom att klicka på knapp ’Lägg till nytt program’. Du kommer nu till ett formulär där du får fylla i vad programmet ska heta, när första träningen är planerad att utföras, vilken typ av träning det ska vara och om träningarna ska utföras varje vecka eller bara vid ett tillfälle.

När du skapat ett nytt program måste du aktivera det för att det ska skapas ett träningspass. Det gör du genom att klicka på ’Aktivera’. 

Om det program du aktiverar är ett löpande veckovist program kommer det automatiskt att läggas upp ett nytt träningspass efterföljande vecka när det första är avslutad. 

När du inte längre vill att det programmet ska gälla måste du slå av det.

Träningspass som du inte längre vill ska utföras kan du ställa in. Om du ställer in ett pass som ingår i ett aktivt veckovist program kommer det automatisk att läggas upp ett nytt pass efterföljande vecka. Vill du inte det ska göra det måste du först slå av programmet.

Engångsprogram slås automatiskt av efter att du har aktiverat det. Vill du köra flera träningspass med ett engångsprogram måste du själva varje gång aktivera programmet först.

Ett tips är att använda veckovisa program för att sköta den långsiktiga träningsplaneringen och använda engångsprogrammen för att slänga in ett extra träningspass när du tycker att det passar med seriespelet.


